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Publicar tu idea de proyecto 

En “CONECTAR” (Connect) puedes publicar fácilmente tu idea de proyecto y que 

sean otros miembros eTwinning quiénes soliciten unirse a tú proyecto. 

Para crear un proyecto en la plataforma se necesitan dos socios. Estos serán los 

FUNDADORES del proyecto. Los socios fundadores son los dos únicos miembros 

del proyecto que no se pueden borrar. 

 

 

Figura  1.  Captura de pantalla que muestra el botón de “búsqueda de socios” y el botón para publicar una nueva 

idea de proyecto. Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  

 

 

“BÚSQUEDA DE SOCIOS” (Partner search) es un punto de encuentro dónde 

buscar propuestas de proyectos que otros eTwinners han publicado previamente. 

https://school-education.ec.europa.eu/en
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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Además de tu idea de proyecto eTwinning, puedes publicar ideas de proyectos 

Erasmus+ y cursos. 

 

Figura 2.  Captura de pantalla que muestra la pantalla para publicar la idea de proyecto. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
 

 

Si tienes registrado más de un centro educativo en la plataforma ESEP, debes elegir 

la institución educativa en el que actualmente estás trabajando. 

https://school-education.ec.europa.eu/en
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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Figura 3.  Captura de pantalla que muestra los campos a rellenar acerca de la institución educativa. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
 

 

El siguiente paso es seleccionar el tipo de proyecto que quieres crear. 

Solo los proyectos europeos (cuyos fundadores sean de dos países diferentes) 

podrán solicitar el Sello de Calidad Nacional. Los proyectos nacionales (cuyos 

fundadores sean del mismo país) no podrán solicitar el Sello de Calidad 

Nacional, ni siquiera si en una fase posterior añaden socios de otro país. 

https://school-education.ec.europa.eu/en
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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Figura 4.  Captura de pantalla que muestra la selección de proyecto nacional o europeo.  

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
 

 

Después de elegir el tipo de proyecto se deben rellenar los campos TÍTULO, 

RESÚMEN Y DESCRIPCIÓN. Conviene realizarlo en el idioma en el que se va a 

desarrollar el proyecto. 

https://school-education.ec.europa.eu/en
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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Figura 5.  Captura de pantalla que muestra los campos de título y resumen del proyecto. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
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Figura 6.  Captura de pantalla que muestra el campo “descripción” del proyecto. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
 

 

Es importante añadir una imagen del proyecto, aunque ésta no tiene por qué ser el 

logotipo definitivo. 

 

Figura 7.  Captura de pantalla que muestra la imagen de proyecto. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
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Es importante señalar los idiomas que se utilizarán en el proyecto. Hay que elegir 

las etiquetas y las competencias clave asociadas al proyecto. Opcionalmente se 

pueden elegir las asignaturas. 

 

Figura 8.  Captura de pantalla que muestra los campos de idiomas, asignaturas, etiquetas y competencias clave. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
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El último paso será elegir el rango de edad a los que va destinado el proyecto y la 

fecha hasta que estará visible el anuncio de proyecto. 

 

Figura 9.  Captura de pantalla que muestra los campos rango de edad y fecha de visibilidad del anuncio. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
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La propuesta de proyecto se publicará en tu perfil en el apartado My dashboard. 

 
Figura 10.  Captura de pantalla que muestra el menú de acceso a “my dashboard”. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  

 

 
Figura 11.  Captura de pantalla que muestra el proyecto eTwinning asociado a la cuenta del usuario.  

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  

 

En el menú desplegable de la publicación se puede modificar, editar, crear una 

copia, borrar, y cerrarla una vez se hayan conseguido los socios. 
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Figura 12.  Captura de pantalla que muestra opciones para modificar, editar, crear una copia, borrar o cerrar 
una publicación una vez que se han encontrado los socios.  

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  

 

Desde My Dashboard en tu perfil también se puede realizar el proceso de 

publicación de tu idea de proyecto. 

 

 
Figura 13.  Capturas  de pantalla que muestra el acceso a la publicación de idea de proyecto desde el “my 

dashboard”. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
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Tan sólo queda esperar a que otros eTwinners se interesen por tu proyecto. 

 

 

Figura 14.  Capturas de pantalla que muestra la mensajería interna. 

Elaboracio n propia (INTEF) a partir de la pa gina web ESEP . Licencia CC BY SA  
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Una vez elegido el otro socio fundador, tan sólo quedaría fundar el proyecto. 


