
Proiektuetarako jarduerak 3. blokea Kanpoko kolaborazioa duten hedatze-jarduerak 

 

Tabletak: gure lagun berriak 
 

 Adina 4 - 7 urte artean 

 

  

  Zailtasun-maila: Haur Hezkuntza Aurreratua / Lehen Hezkuntza 

Hasiberria  

 

  

 Denboralizazioa 8  saio 

 

 Etiketak: zibersegurtasuna (e-safety), Internet, tabletak, online jokoak. 

 

JARDUERAREN DESKRIPZIOA 

 

Ikasleek joko kolaboratibo bat sortzeko tableten erabilera egokiari buruzko marrazkiak 

egingo dituzte. Azkenik, jolasean arituko dira ikasgelan. Familiek parte hartuko dute. 

 

 

HELBURUAK 

 

 Sormena eta artea sustatzea. 

 Haur txikiek tabletak erabiltzeari buruzko oinarrizko arauak ikastea. 

 Elkarlana sustatzea eta tresna digitalak ondo erabiltzea irakaslearen gidaritzapean, 

kide diren herrialdeetako ikasleen arteko elkarrekintza ahalbidetuz, azken produktu 

komun bat sortzeko. 

 

GAKO KONPETENTZIAK ETA ZEHARKAKO GAIAK 

 

 Konpetentzia digitala 

 Hizkuntza-komunikazioa 

 Ikasten ikasteko konpetentzia 

 Konpetentzia kultural eta artistikoa 

 Konpetentzia sozial eta zibikoak 

 Heziketa zibikoa 

 Berdintasunerako heziketa 

 

 



CURRICULUMEKO EDUKIAK 

 

 Tableta digitalak arduraz erabiltzea. 

 Elkarlana. 

 Sormena tabletak erabiltzeko oinarrizko arauak interpretatzean. 

 

INKLUSIO-ALDERDIAK 

 

Ikasleen arteko berdintasuna landuko da, ikasleen hezkuntza-premia bereziak edozein direla 

ere. 

 

AURREIKUSITAKO PRODUKTUAK / EMAITZAK 

 

Txikitan tabletak erabiltzeari buruzko oso oinarrizko arauei buruzko lineako jokoa.  

 

 

 

JARDUERAREN GARAPENA 

 

ALDEZ AURRETIKO PRESTAKUNTZA 

 

1. fasea. TwinSpace-a sortzea. 

Irakasleek, eTwinning Live ekitaldi batean gainerako kideekin online bilera bat egingo dute 

lan-irizpideak eta -egutegia ezartzeko, lan egiteko erabiliko diren tresna digitalak 

erabakitzeko. Ondoren, TwinSpace-n hainbat orrialde sortuko dituzte lan hori jasotzeko. 

Kasu honetan, sei orrialde proposatzen dira: 

 

1. Gure burua aurkeztuko dugu. 

2. Nola erabil ditzakegu tabletan behar bezala? 

3. Nazioarteko taldeetan oinarrizko arauak aukeratu eta marraztuko 

ditugu. 

4. Gure joko kolaboratiboan jolastuko gara. 

5. Ebaluazioa. 

6. Jakitera ematea. 

 

 

 

 

 TwinSpace-rako esteka 

 

 

 

Twinspace (etwinning-training.net) 

 

 

https://twinspace.etwinning-training.net/24987/pages/page/150136


 
 Tutoriala: Nola sortu orri bat TwinSpace-n 
 

   

 

2. fasea. TwinSpace-ko atalak ezagutzea. 

 

Proiektua hasi aurreko bilera batean, irakasleak TwinSpace-ko atalak eta jarduera 

gauzatzeko erabiliko direnak erakutsiko dizkie ikasleen familiei. 

Azalduko da familiak TwinSpace-ra gonbidatuko direla, jardueran sartzeko eta jarraitzeko 

aukera izan dezaten, bai ikasleak TwinSpace-n erregistratuz, bai familiei sartzeko gakoak 

emanez, bai familiak gonbidatuz. 

 

Ikasleak gonbidatzeko:  

 

Tutoriala: Nola gonbidatu ikasleak TwinSpace-ra 

 

Familiak gonbidatu gisa gonbidatzea: 

 

   

Tutoriala: Nola gonbidatu bisitari bat TwinSpace-ra  

 

 

   TwinSpace-rako esteka 

 

 
 

PRAKTIKAN JARTZEA 

 

1. fasea. Gure burua aurkeztuko dugu (1 saio) 

 

http://etwinning.es/en/nuevo-twinspace-como-crear-una-pagina-de-actividades
http://etwinning.es/es/como-invitar-a-los-alumnos-al-twinspace/
http://etwinning.es/es/materiales-de-ayuda/ayuda-etwinning/como-invitar-al-twinspace-a-un-visitante/
https://twinspace.etwinning-training.net/24987/members


Ikasleak TwinSpace-n erregistratuta daudenean, familien bitartez eta irakaslearen laguntza 

oso gidatuarekin, gainerako kide elkartuak aurkeztuko dira irudi batzuen bidez, irakasleek 

Popplet tresnarekin (edo antzeko batekin) egindako taula digital kolaboratibo batean, 

https://www.popplet.com. Bertan, agur-mezu sinple bat ere erantsiko duten jardueraren 

komunikazio-hizkuntzan. Bai argazkia bai mezua banaka egin daitezke (eta familiek taula 

digitalera igoko dituzte), edo ikasle guztiak taldeko argazki berean daudela. 

 

 

 

 

Taula digital 

kolaboratiboaren 

adibidea 

 

 

 

  
TwinSpace-rako 

esteka 

 

 

 

2. fasea. Nola erabil ditzakegu tabletak behar bezala? (1 saio) 

 

Irakasleak Internetekin eta lineako segurtasunarekin zerikusia duten gaietan aditua den 

pertsona bat gonbidatuko du ikasgelara, tableten erabilerari buruzko hitzaldi bat eman 

dezan, ikasle txikiei eta haien familiei zuzendua. 

 

Dozenteak INCIBEren Cibercooperante webgunea bisita dezake, eta aditu bat hitzaldia 

ematera etortzeko eguna finkatu. 

 

 Tresna: INCIBEren Cibercooperante  

 

 

  TwinSpace-rako esteka 

 

 

 

3. fasea. Nazioarteko taldeetan oinarrizko arauak aukeratu eta marraztuko ditugu. (3 

saio). 

 

https://www.popplet.com/
https://twinspace.etwinning-training.net/24987/pages/page/150136
https://www.incibe.es/cibercooperantes
https://twinspace.etwinning-training.net/24987/pages/page/150137


Irakasleek bideokonferentzia bat antolatuko dute, non ikastetxe kideetako ikasle guztiek 

parte hartuko duten, eta denen artean bateratuko da tabletak behar bezala erabiltzeko 

moduari buruz aurreko hitzaldian ikasitakoa. Oinarrizko arau horiei buruzko ideiak idatzi eta 

gelako arbelean partekatuko dira. 

 

Ikastetxe kide bakoitzeko ikasleek oinarrizko arau bat aukeratuko dute, eta beste ikastetxe 

kide bati esleituko diote, modu ordenatuan. Horretarako, TwinSpace-ko orrian taula bat 

antolatuko da kide bakoitzak egin behar dituen argibideak ikusteko. 

 

 
Jarraibideen taularen adibidea 

 

 

Ikastetxe bakoitzeko ikasleek beste ikastetxe batek esleitutako araua marraztu beharko 

dute. 

 

 

                                                      

Ikasleak arauak marrazten 

 

Haur guztiek marrazkiak 

amaitutakoan, ikastaldeak 

demokratikoki aukeratuko du 

gehien gustatzen zaien 

marrazkia, eta hori izango da 

esleitutako arauaren 

irudikapena.  

 

 



 
Arbeletan egindako bozketaren adibidea 

 

 

  TwinSpace-rako esteka 

 

 

 

4. fasea. Gure joko kolaboratiboan jolasten gara (1 saio). 

 

Irakasleek joko kolaboratibo bat sortuko dute, ikasleek aukeratutako marrazkiekin 

irudiztatutako talde guztien oinarrizko arau guztiekin. 

Wordwall tresna digitala (edo antzeko bat) erabiliko da, www.wordwall.net, galderen eta 

erantzun posibleen sorta bat sortuz. 

 

Joko kolaboratiboaren 

adibidea 

 

Ikasgelan eta etxean, 

ikasleak joko 

kolaboratiboan 

jolastuko dira, eta, 

horretarako, irakasleen 

laguntza izango dute 

ikasgelan eta familiena 

etxean. Gainera, 

jardueran ikasitako edukiak praktikan jarriko dituzte.  

 

 

https://twinspace.etwinning-training.net/24987/pages/page/150138
http://www.wordwall.net/


 

 

Ikasleak ikasgelan 

jolasten 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Tresna: www.wordwall.net 

 

 

 

 

 
 

 TwinSpace-rako esteka 

 

 

 

EBALUAZIOA  

 

Ikasleek jardueraren ebaluazioa egingo dute bideoak grabatuz, eta azalduko dute zer 

gustatu zaien gehien jardueran, zer gustatu zaien gutxien eta etorkizunean eTwinning 

jarduera gehiagotan parte hartuko luketen. Bideo horiek TwinSpace-ren ebaluaziorako orrian 

partekatuko dira, eta ikasleek orri horretan egindako iruzkinak ere aztertuko dira. 

 

Irakasleek ebaluazio-galdetegi bat prestatuko dute egindako jarduerak baloratzeko eta 

ondoren emaitzak aztertzeko, hobekuntza-proposamenak egiteko eta jarduera osoan zehar 

izandako zailtasunak hauteman ahal izateko. 

 

 

http://www.padlet.com/
https://twinspace.etwinning-training.net/24987/pages/page/150139


            
           Galdetegiaren adibidea                       Galdetegiaren emaitzak 

 

 

 

  TwinSpace-rako esteka 

 

 

 

JAKITERA EMATEA 

 

Joko kolaboratiboa gainerako hezkuntza-komunitatearekin partekatzen da. Ikastetxeen 

webgunean, sare sozialetan eta parte hartzen duten familiekin berehalako mezularitza-

taldeetan argitaratuko da. 

 

  

 TwinSpace-rako esteka 

 

 

 

TwinSpace-ko tresnak / kanpoko 2.0 tresnak: 

 

TwinSpace: orriak, materialak, lineako bilerak eta partaideak. 

 

 Beste tresna batzuk:   

 

https://twinspace.etwinning-training.net/24987/pages/page/150140
https://twinspace.etwinning-training.net/24987/pages/page/150141


Aurkezpenerako taula kolaboratiboa sortzeko tresna: Popplet,  www.popplet.com 

Online joko kolaboratiboa sortzeko tresna: Wordwall, www.wordwall.net 

Dozenteentzako ebaluazio-tresna: Google Forms 

 

 

 

 

http://www.popplet.com/
http://www.wordwall.net/

