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DESCRIPCIO DE L’ACTIVITAT

Han aparegut codis QR per alguns espais i aules de 1’escola, tots amb el logo
eTwinning. Tot sembla molt enigmatic i misterios, aixi que, distribuits en dos o
tres equips d’alumnes, ha arribat el moment de desxifrar que esta passant.

OBJECTIU DE L’ACTIVITAT

Donar I’oportunitat als alumnes de comunicar-se, interactuar i debatre entre ells,
fent grups internacionals, fent un joc per tot el centre, utilitzant a més el
TwinSpace, eines de col-laboracid senzilles i la videoconferencia com a mitja de
comunicacio.

DESENVOLUPAMENT DE L’ACTIVITAT

Fase 1: Preparacio
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Ordinador amb camera web,altaveus, microfon, preferiblement pissarra digital, o cané per poder projectar

Requisits: Ordinadors per a les propostes de reptes, lector de codis QR en mobil
1 treball en equip d’alumnes.
Pas 1:

Els docents distribueixen els seus propis alumnes en 2 o 3 grups, depenent del
nombre d’alumnes participants, de 6 a 8 alumnes per grup seria ideal. Per tant
tindriem els grups A, B i C a cada pais.

Pas 2:

Quan cada centre té els seus propis grups A, B i C, es creen grups internacionals,
formats per tots els integrants de cada lletra.

o Equip A: Grups A d’Espanya, Italia i Finlandia.
o Equip B: Grups B d’Espanya, Italia i Finlandia.
o Equip C: Grups C d’Espanya, Italia i Finlandia.

Equip A Equip B

Juan, Maria, Marta, Francisco, Olga, N

Espanya Jorge, Sergio, Ana, Esther, Yaiza, Pedro, Luis Oscar
Italia Pietro, Luisa, Angelo, Silvano, Emilia, Stella, Francesca, Giulia, Luigi, Antonello, Pa
Sabina. Nicola, Marcello.

Finlandia Holger, Lumi, Taimi, Johanna, Mika, Henna, | 0. 501 3,kka. Eikki, Kabeli, Satu, §
Heli. Jarko.

Pas 3:

Tambe els professors creen online tres frases en forma de puzle. Han de lliurar
una peca d’aquest puzle a cada equip quan finalitzin correctament cadascun dels
seus reptes. El contingut de les frases ha de funcionar com a impuls a un
debat/intercanvi d’idees sobre el tema del projecte.
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Fase 2: Posada en practica

Pas 4:

Per a cada equip internacional es crea un taulo digital, on de forma privada tots
els seus integrants proposen els reptes que ha de dur a terme un dels altres
equips. Els professors envien per Twinmail als alumnes 1’enllag al taul6 del seu
equip. Finalment,cada equip vota pels 6 millors reptes que proposaran a un dels
altres equips. Poden utilitzar el xat de I’eina online Dotstorming, per escriure’s
entre ells i no ser vistos pels altres equips. A la mateixa eina es vota pels reptes

que proposaran.
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Enigma en la escuela
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Todos juntos tienen que basar
una cancién cogidos de a mano
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Formando un circulo, un alumno
debe hacer un ritmo tocando las
paimas, los demas deben imitar
ese rtmo Cada alumno debe
hacer tres ritmos diferentes
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Pas 5:

Equipo A

Debéis contar todas las puertas y
ventanas de la escueia
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Entre todos los miembros del
equipo, debéis regar todas las
plantas y arboles de 1a escuela
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Tiene que conseguir que al
menos 20 alumnos de otras

clases les escnban una
dedicatoria en una hoja

=
Todos los miembros formando un

circulo y con un follo cada

uno Dede dibujar algo de su pais
después de un minuto debe
pasar el fobo a su compadiero de
1a derecha , que contina el
aibujo Asi hasta que todos los
meembros participen
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Por parejas, tienen que inflar un
giobo € intentar que no se caiga
€l itmo de una misika
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En el aula de ciencias o en una
clase preparada, deben llevar a
€abo un experimento de realzar
un voican con - Agua mezciada
con color rojo jabon de manos o
lavavajiilas 4 cucharadas de
bicarbonato todo se mezcia bien
en una botella 0 un volcan de
plastico.Se afiade medi vaso de
vinagre y . el voican se pone en
accion
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Els 6 reptes amb millor puntuacié de cada equip sén convertits a codi QR pels
professors de cada pais, per la qual cosa hi haura reptes diferents per a tots.

La distribuci6 de reptes sera: si son 3 socis, 1’equip A reparteix els seus 6 reptes
en 2 reptes a I’equip B de pais 1, 2 a I’equip B de pais 2 1 2 a I’equip B de pais 3.

Enigma en la escucla
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Pas 6:

Ara s’organitza una videoconferencia (curta) en la qual, amb qualsevol joc, es
reparteixen els reptes a cada equip, es dona el senyal de I’inici del joc dels reptes
1 s’acomiaden.

L’eina de videoconferéncia en els projectes eTwinning
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Twinspace
Pas 7:

Els membres del grup A d’un pais col-loquen els reptes al seu centre (biblioteca,
gimnas, aula d’angles, aula de musica, passadis, menjador, etc.) per als membres
de ’equip B, els del B els els col-loquen al C, i els membres de 1’equip C d’un
pais, els col-loquen als membres del grup A del seu propi pais.
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El desenvolupament de 1’activitat sera:

S’inicia I’activitat amb la recerca de codis QR. L’equip generador dels reptes del
seu respectiu pais ha de donar una pista, per exemple amb mimica, a un altre
equip sobre en quina part del col-legi es pot trobar el primer QR: L’equip A
representa els dos llocs per a 1’equip B, etc. Quan trobin els seus QR, els van
llegint 1 es comenga amb la realitzacié d’aquests.

Tots els alumnes acompanyen la realitzacio6 dels reptes documentant-los amb
videos/fotos per pujar-los a les pagines de cada equip, on es recopila 1’activitat.

Inserci6 d’eines al TwinSpace:
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Pas 8:

Per a cada repte superat el professor li dona a 1’equip una peca d’un puzle que
després fara servir en ’activitat segiient.

Cada pais pot veure la superacio dels reptes al Twinspace.
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Pas 9:

Arriba el dia de la videoconferencia, en la qual els equips se saluden i davant de
la camera intenten “ajuntar” les seves 6 peces guanyades amb els reptes 1
desxifrar la frase del puzle. Els altres dos equips fan el mateix. Entre tots es
posen en ordre les frases perqué tinguin sentit.

*‘» k|

Pas 10:

Es creen forums de discussio sobre la frase revelada del puzle.
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Pas 11:

Finalment, es crea una videoconferéncia especifica en la qual els alumnes van
debatent sobre les idees exposades als forums i es pot arribar a una idea final o
una accié en comd.

Fase 3: Recollida de dades i promocio

Pas 13:
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A més de gravar la videoconferencia, amb Adobe Connect, I’eina de
videoconferencia de eTwinning Live, es pugen els enregistraments, fotografies i
dades dels reptes superats als Materials del Twinspace per crear pagines amb
aix0. Molt interessant que socis i alumnes comentin el desenvolupament de
I’activitat al Diari de Projecte.
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PRODUCTE(S) / RESULTAT(S) ESPERAT(S)

Treball en murs col-laboratius dels alumnes, coneixement i utilitzacio de codis
QR, videos de les videoconferéncies, enregistrament des d’ Adobe, fotografies del
desenvolupament del joc, fotografies o material d’haver superat cada repte.

EINES DEL TWINSPACE / EINES 2.0 EXTERNES

o Dotstorming: eina col-laborativa online per posar text i amb possibilitat de xat
i votacié. https://dotstorming.com/

o Codi QR: web per generar y convertir text en codis QR: http://es.qr-code-
generator.com

o Creaci6 de puzles online: web per crear puzles a partir d’una foto o
imatge http://www.jigsawplanet.com

o Fotos lliures de drets i descarrega gratuita: inclusio, http://es.freeimages.com;
ma pixabay.com

o Videoconferencia des d’eTwinning live o TwinSpace.

o Forums i xat del TwinSpace.
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