
II. Blokea 

 

PROBATU ALBISTE FALTSUAK DETEKTATZEKO DUDAN MAKINA! 

 

 

  Etapa: 15 - 18 urte artean 

Zailtasun-maila: ertaina-altua 

 4 kide 

  

  Denboralizazioa: 8  saio 

 

 Etiketak: desinformazioa, fakenews, albiste faltsuak, elkarlana, izpiritu kritikoa, 

gamifikazioa 

 

Jardueraren deskripzioa: (4 lerro gehienez) 

 

Erronka gamifikatuak planteatuko dira ihes-joko moduan, desinformazioaren gaia 

aurkezteko eta hura detektatzeko. Bideokonferentzia batean eztabaidatuko da eta 

TwinSpace-ko foroan lan egingo da albiste faltsuen gida edo detektagailu gamifikatuak 

sortzeko eta lehiaketara aurkezteko. Hezkuntza-komunitatea botoa ematera gonbidatuko da 

eta sarituak itzultzen dira nazioarteko gida bat sortzeko. 

 

Helburuak: (3 gehienez) 

 

1. Desinformazioa detektatzea eta horri aurre egitea, ikasleei eta irakasleei espiritu 

kritikoa sustatzeko aukerak emanez. 

2. Tresna birtualen bidez komunikatzea, informazioa trukatzea, lankidetzan aritzea, 

partekatzea eta lankidetzan aritzea. 

3. taldean lan egiteko gaitasuna eta gizarte-trebetasunak hobetzea. 

 

Gako konpetentziak eta zeharkako gaiak:  

  

 Konpetentzia digitala 

 Hizkuntza-komunikazioa 

 Konpetentzia sozial eta zibikoak 

 Ikasten ikastea 



 Komunikabideetarako heziketa 

 

Curriculumeko edukiak:  

 

 Kontsumo mediatikoa  

 Herritar digital arduratsuak 

 Informazioaren analisia 

 Ahozko eta idatzizko adierazpena 

 

Inklusio-alderdiak: Baliabideak eskuratzea, ulertzea, kritikatzea eta ebaluatzea, 

bidegabekeria sozialari eta klixe mediatikoei aurre egiteko. Ikasleak berdinen arteko 

ikaskuntza-baliabide gisa aktibatzea: batzuk besteentzat. 

 

Aurreikusitako produktuak / emaitzak: 

● Ihes-joko kolaboratiboa 

● Gida-posterra edo detektagailu gamifikatua 

● Bozketa-lehiaketa 

● Gida eleaniztuna 

 

Jardueraren garapena 

 

1. urratsa: Gaiaren sarrera 

 

“Nola detektatu eta borrokatu desinformazioa”. Talde nazionaletan lan egingo da. Irakasle 

bakoitzak gaia ahoz aurkeztuko du eta ikasleei albiste faltsuak zer diren zehazteko eskatuko 

die. Erantzunak hiztegiko definizioekin alderatuko dira ahoz, eta gaiari buruzko elkarrizketa 

lasaia abiatuko da: albiste faltsuen azken adibideak, nori eragin dion, nork sortzen dituen, 

zertarako eta nola hedatzen diren, adibidez. 

 

2. urratsa: TwinSpace-a prestatzea 

 

Irakasleek jarduera pribatuei buruzko orrialde bat sortuko dute (irakasleentzat soilik) 

TwinSpace-n, Bilerak eta buletinak izenburupean, eta orrialde horretan Wakelet erabiliz (edo 

antzekoren bat) albiste faltsuei buruz sortutako bilduma kolaboratiboa kokatuko dute. 

Bilduma horretan, sortu behar duten ihes-jokoan erronka gisa sartzeko egokitzat jotzen 

dituzten jarduerak partekatuko dituzte. 

 

 Tutoriala: Nola sortu jarduera-orri bat TwinSpace-n  

  

 Tutoriala: Nola txertatu edukiak TwinSpace-ko orri batean 

  

 1  

http://etwinning.es/en/nuevo-twinspace-como-crear-una-pagina-de-actividades
http://etwinning.es/es/nuevo-como-insertar-contenidos-en-una-pagina-de-actividades/


 
 

TwinSpace 1 

 

3. urratsa: Ihes-joko bat sortzea 

 

 Irakasle batek orrialde berri bat sortuko du TwinSpace-n, Sortu zure albiste faltsuen 

detektagailua! izenburupean, eta TwinBoard horma birtual bat gehituko dute, 

Partekatu zure detektagailua eta lorpenak izenburua izango duena.  

 Dozenteek ihes-joko bat sortuko dute Genially txantiloi bat (edo antzekoren bat) eta 

jolasaren amaieran gehitzen dituzten intsigniak erabiliz, ikasleek giltzarrapoa ireki eta 

jolasaren erronkak osatzean lorpenak ospa ditzaten. Jokoa sortutako orrian 

txertatuko dute. 

 Ikasleek talde nazionaletan lan egingo dute eta ihes-jokoaren giltzarrapoa irekitzen 

duten zenbakiak deszifratuko dituzte. Erronkei erantzuten dienaren arabera, jokoetan 

identifikatzen dituen ideiarik garrantzitsuenak eta/edo berritzaileenak idatziko dituzte.  

 Ikastetxe guztietako ikasle kideek lorpenak partekatuko dituzte TwinBoard-en 

 

 Genial.ly 

 

https://youtu.be/xRfbo5fmbB0


 Bideoa: Nola gehitu TwinBoard bat  (bideoaren bigarren zatia) 

 2 

  

 
  

TwinSpace 2  

 

4. urratsa: Sortu albiste faltsuen detektagailua! 

 

Sortu albiste faltsuen detektagailua! orrian, talde nazional bakoitzak albiste faltsuak 

detektatzeko gida bat sortuko du, erabakitzen duen formatuan, adibidez, errubrika 

gamifikatu bat, infografia bat, poster bat, etab.   

 

 Ebaluazio-errubrikaren eredua, detektagailua egiteko kontuan hartu beharreko 

irizpideekin. 

 Bideoa: TwinSpace: eTwinning-eko kolaboraziogunea 

https://youtu.be/Ao5ZYV0A8Mo
https://youtu.be/29Zmc17WKH
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TwinSpace 3 

 

5. urratsa: Nazioarteko ekipoak 

 

Irakasle kideek orrialde berri bat sortuko dute TwinSpace-n, Nazioarteko Taldeak izenekoa; 

ikasleak nazioarteko taldeetan eta azpi-talde nazionaletan banatuko dituzte, proiektuaren 

gaiarekiko dituzten interesen arabera, eta rolak esleituko zaizkie (administratzailea, 

idazkaria, bozeramailea, moderatzailea...); orri horretan, taldeka banatutako ikasleen eta 

irakasle-tutoreen zerrenda jasoko dute (irakasle bakoitza talde baten tutore izango da). 
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6. urratsa: Bi zentroren arteko bideokonferentzia 

 

Irakasle kideek, binaka, eguna eta ordua adostuko dituzte ikasleak online komunika daitezen 

TwinSpace-ko bideokonferentzia-tresnaren bidez. Batek aretoa sortuko du. Saioaren 

garapena eta ikasleen rola (idazkaria, bozeramailea, moderatzailea, teknikaria...) ere 

adostuko dute. Adibidez: 

 

● Agurrak eta aurkezpenak. 

● Ikasleek albiste faltsuak antzemateko moduari buruz hitz egingo dute, jokoaren 

erronketan garrantzitsuena iruditu zaien informazioan oinarrituta, eta nazioarteko 

talde bakoitzean sortuko dituen albiste faltsuen detektagailuan zer informazio sar 

dezakeen azalduko dute. 

● Ikasleek albiste faltsuen detektagailua sortzeko aplikazioak proposatuko dituzte. 

● Ebaluazio-errubrika aztertuko da. 

● Nazioarteko ekipo bakoitzeko bozeramaileak ondorioak aurkeztuko ditu. 

 

Tutoriala: Nola sortu online ekitaldi-bideokonferentzia bat TwinSpace-n 

 



 Web kamera, bozgorailuak, mikrofonoa, arbel digitala edo proiektorea duen 

ordenagailua. 

 

7. urratsa: TwinSpace-ko foroa 

 

Dozenteek foro bat sortuko dute TwinSpace-n, Albiste faltsuen detektagailua sortuko dugu 

izenekoa, nazioarteko taldeak bideokonferentziaren ondoren komunikatu daitezen. 

Eztabaidarako hari bat sortzen dute talde bakoitzarentzat, titulu identifikatibo batekin 

(adibidez, Reporters, Photographers, etab.), eta kideekin behar bezala komunikatzeko 

jarraibideak jasoko dituzte. 

 

 Tutoriala: Nola sortu foro bat TwinSpace-n  

 

 5 
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8. urratsa: Eztabaida-hariak TwinSpace-ko foroan 

 

Bideokonferentziaren ondoren, nazioarteko talde bakoitzak bere eztabaida-haria lantzen 

jarraituko du Albiste faltsuen detektagailua sortuko dugu izeneko foroan; bideokonferentzian 

hartu dituzten erabakiak erakutsiko ditu, gidan edo detektagailuan erakutsi nahi duten 

informazioari eta erabiliko duten tresnari buruzkoak (adibidez, AdobeSpark, Canva edo 

antzekoak). 

http://etwinning.es/es/foros-en-el-twinspace/


Nazioarteko talde bakoitzeko ikasle batek hautatutako tresnarako esteka txertatuko du 

foroaren harian, taldeak aurkezpena/dokumentua editatu ahal izan dezan. 

 

9. urratsa: Ebaluazioa 

 

Nazioarteko talde bakoitzak bere gida edo detektagailu gamifikatua ebaluatuko du 

TwinSpace-ko foroan, 6. urratseko bideokonferentzian aurkeztutako errubrikarekin; 

hobekuntzak proposatuko ditu foroan, eta aldaketak egin ondoren, emaitza aurretik 

sortutako Partekatu zure detektagailua eta lorpenak izeneko TwinBoard-en txertatuko du. 
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10. urratsa: Bozketa 

 

Irakasle kideek online inprimaki bat sortuko dute, gida onena bozkatzeko kontuan hartu 

beharreko jarraibideekin. Ondoren, irakasle kideek inprimakia partekatuko dute 

administratzaileekin, editatu eta lehiaketara aurkeztu beharreko produktuak (detektagailuak) 

gehitzeko. 
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11. urratsa: Hezkuntza-komunitatea sentsibilizatzea 

 

Dozenteek aurreko galdetegiko esteka ikastetxeen webgunean argitaratuko dute eta/edo 

barneko komunikazio-sistemaren bidez bidaliko da, eta bozketa ixteko epea finkatuko dute. 

Irakasleek eta ikasleek emaitzarik onenari botoa ematera gonbidatuko dute hezkuntza-

komunitatea. Irabazleak ikastetxeen webguneetan argitaratuko dira. 

 

12. urratsa: Jakitera ematea 

 

Ikastetxe kide bakoitzeko ikasleek jokoen gida edo detektagailua aurkeztuko dute 

ikastetxean irakasten diren gainerako hizkuntzetan (adibidez, euskara, ingelesa, 

frantsesa...), eta hizkuntza horiek ikasten dituzten ikasleek itzuliko dute, kasuan kasuko 

irakasleak koordinatuta. 

Gida-detektagailua hizkuntza guztietara itzulita argitaratuko da ikastetxearen webgunean. 

 



 8 
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TwinSpace-ko tresnak / kanpoko  2.0 tresnak: 

 

TwinSpace: foroa, TwinBoard eta bideokonferentzia 

 

 Beste tresna batzuk:  

 

● Wakelet edo antzekoak 

● AdobeSpark, Canva edo antzekoak 

● Lineako galdetegia (Google forms edo antzekoak) 

 

 

 

 

 

 

 

https://wke.lt/w/s/3Wg3Bm
https://www.adobe.com/express/
https://www.canva.com/eu_es/
https://www.google.com/forms/about/

